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Um componente importante sobre a relagdo dos nimeros, com as operag¢des e 0s conjuntos numéricos que
ambientam é a questdo do jogo de sinais, 0 conjunto de regras matematicas utilizadas para decidir qual sera o sinal
do resultado de diversas operagdes matematicas, desde as mais simples como a adicdo até as mais complexas.

Regra do sinal na adi¢céo e na subtragéo:

(a) A soma de dois nimeros positivos (+ / +) serd um resultado positivo.
(b) A soma de dois nimeros negativos resultard em um namero também negativo.

(c) A soma de dois nimeros com sinais diferentes deve ser resolvida através da subtracéo entre eles. Acontece,

ainda, de o numero negativo ser “maior” e o resultado ser negativo.
Regra do sinal na multiplicagéo

(&) Amultiplicacdo de dois numeros positivos sempre tera resultados positivos.
(b) Por outro lado, a multiplicagdo de dois numeros negativos resultara em um ndamero positivo.

(c) J& a multiplicagdo de um numero positivo por um namero negativo tera um resultado negativo.

Regra do sinal na divisdo

(&) Adivisdo de dois nimeros positivos sempre resultard em um ndmero também positivo.
(b) Adivisdo de um numero negativo por outro nimero negativo tera um resultado positivo.
(c) Agora, uma divisdo entre um nimero positivo e outro de sinal negativo resultara em um niimero de sinal

negativo.

Vemos que o sinal negativo (-) sempre “ganha” do sinal positivo (+), ou seja, sempre se sobressai nas operacdes

multiplicativas, exceto quando estamos multiplicando dois niimeros negativos, uma vez que o resultado sera positivo.



